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XpressUpdate Client mit eigener Oberfläche (GUI) starten 
 
Um XpressUpdate Client mit einer eigenen Oberfläche aus Ihrer Anwendung aufzurufen, 
kopieren Sie aus dem XpressUpdate Verzeichnis (z.B.: C:\Programme\Gemeinsame 
Dateien\XPressUpdate) die Datei 'XPressUI.dll' und speichern diese unter neuem Namen. 
Anschließend editieren Sie die darin enthaltenen Grafiken mit einem Ressourcen-Tool, z.B. 
'Resource Hacker' von Angus Johnson. 
 
Über Ihr Setup installieren Sie die DLL dann auf dem Zielrechner im XpressUpdate-Verzeichnis 
(<GEMEINSAME DATEIEN>\XpressUpdate). 
 
Damit die eigene GUI beim XpressUpdate Start geladen wird, geben Sie die folgenden 
Parameter beim Aufruf aus Ihrer Anwendung an: 
 
/GUI [DATEINAME] 
 
Hinweis: Wenn Sie als Name für die DLL Ihre Programm- oder Hersteller-ID wählen (z.B. 
'{25988968-1C25-4842-9788-7F419284A926}.dll' - siehe 'Allgemeine Einstellungen -- 
Projektdaten'), lädt XpressUpdate diese automatisch, sobald Sie einen Aufruf aus Ihrer 
Anwendung mit dem Parameter /PROGID {PRGGUID} durchführen und die DLL im 
XpressUpdate-Verzeichnis gefunden wird. 


